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Czym jest Windows Subsystem for Linux
(WSL)?

1.1 Wprowadzenie.

Windows Subsystem for Linux (WSL) jest jedn¡ z cz¦±ci systemu operacyjnego Windows 10, która umo»liwia
uruchomienie ±rodowiska Linux bez potrzeby u»ycia maszyny wirtualnej.

Pocz¡tkowo WSL posiadaª tylko warstw¦ kompatybilno±ci z j¡drem systemu Linux, a Ubuntu byªo jedyn¡
dystrybucj¡, która byªa wspierana. Od wersji WSL 2 system Windows posiada ju» wªasn¡ wersj¦ j¡dra pozwa-
laj¡c¡ na wykorzystanie wi¦kszej ilo±ci funkcjonalno±ci systemu Linux. Dodatkowo, wsparcie otrzymaªa wi¦ksza
ilo±¢ dystrybucji, mi¦dzy innymi:

� Ubuntu

� openSUSE Leap

� SUSE Linux Enterprise Server

� Kali Linux

� Debian GNU/Linux

� Fedora Remix for WSL

� Pengwin

� Pengwin Enterprise

� Alpine WSL

W poni»szej instrukcji uwaga jest skupiona na WSL 2.

1.2 Kiedy wskazane jest u»ycie WSL 2?

WSL jest bardzo dobrym narz¦dziem gdy u»ytkownik nie ma potrzeby u»ycia wszystkich funkcjonalno±ci
systemu Linux.
Ponadto, wykorzystuje mniej zasobów ni» maszyna wirtualna. Sprawia to, »e jest w stanie znacznie usprawni¢
prac¦ programisty gdy wymagana jest praca na dwóch systemach jednocze±nie.
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1.3 Kiedy niewskazane jest u»ycie WSL 2?

Pomimo du»ej liczby zalet, WSL 2 ma te» swoje wady. Pomimo faktu, »e WSL 2 istnieje ju» od wielu lat,
nadal ma kilka bol¡czek:

� Networking - pomimo usprawnie« wprowadzonych w WSL2, networking nadal jest problematyczny.
Spoªeczno±¢ zdoªaªa rozwi¡za¢ kilka problemów, ale ±rodowisko nadal nie jest idealne do pracy z networ-
kingiem.

� GUI - brak interfejsu gra�cznego (wszystkie czynno±ci musz¡ by¢ realizowane przy pomocy polece« w
terminalu); nie jest to du»y minus, jednak praca z niektórymi programami jest o wiele przyjemniejsza w
±rodowisku gra�cznym.

� System plików - WSL 2 natywnie operuje na systemie plików NTFS, co mo»e by¢ niepo»¡dane je±li
u»ytkownik chce pracowa¢ na systemie plików EXT4; na szcz¦±cie, WSL 2 wspiera montowanie dysków
�zycznych z partycjami operuj¡cymi na innych systemach plików (np. EXT4).



Instalacja Windows Subsystem for Linux 2
(WSL 2) na komputerze z Windows 10.

Podczas instalacji wymagane b¦dzie wielokrotne restartowanie komputera. Najlepiej jest otworzy¢

instrukcj¦ np. na telefonie aby nie trzeba byªo jej otwiera¢ po ka»dym ponownym uruchomieniu

komputera.

2.1 Instalacja manualna.

2.1.1 Wymagania.

Przed instalacj¡ nale»y upewni¢ si¦, posiadana wersja systemu Windows 10 (x64) to 1903 lub wy»ej
oraz numer Build 18362 lub wy»ej. WSL 2 wspiera tylko i wyª¡cznie 64-bitowe wersje systemu Windows
10. Instrukcja zakªada, »e wykorzystywana wersja systemu to x64, je±li korzystasz z wersji ARM64 nale»y
posªu»y¢ si¦ t¡ instrukcj¡ w j¦zyku angielskim, która znajduje si¦ pod tym linkiem .

Aby sprawdzi¢ wersj¦ systemu nale»y u»y¢ aplikacji winver. Zrzuty ekranu przedstawiaj¡ce ten proces
znajduj¡ si¦ poni»ej.

Rysunek 2.1: Znalezienie winver przy pomocy wyszukiwarki systemowej.
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https://docs.microsoft.com/en-us/windows/wsl/install-win10
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Rysunek 2.2: Sprawdzenie wersji systemu przy pomocy programu winver.

Je±li wersja systemu jest starsza, mo»na go zaktualizowa¢ przy u»yciu Windows Update Assistant .

https://www.microsoft.com/software-download/windows10
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2.1.2 Krok 1 - Aktywacja funkcji WSL.

Aby aktywowa¢ WSL nale»y otworzy¢ terminal Windows PowerShell w trybie administratora oraz wykona¢
nast¦puj¡ce polecenie:

dism.exe /online /enable-feature
/featurename:Microsoft-Windows-Subsystem-Linux /all /norestart

Rysunek 2.3: Aktywacja funkcji WSL przy pomocy terminala PowerShell.

2.1.3 Krok 2 - Aktywacja funkcji Virtual Machine.

Aby aktywowa¢ funkcj¦ Virtual Machine nale»y otworzy¢ terminal Windows PowerShell w trybie admini-
stratora oraz wykona¢ nast¦puj¡ce polecenie:

dism.exe /online /enable-feature
/featurename:VirtualMachinePlatform /all /norestart

Rysunek 2.4: Aktywacja funkcji Virtual Machine przy pomocy terminala PowerShell.

Po tym kroku nale»y zrestartowa¢ komputer.
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2.1.4 Krok 3 - Aktualizacja j¡dra Linux dla WSL 2.

Nale»y zaktualizowa¢ j¡dro systemu Linux. Aby tego dokona¢, trzeba pobra¢ i zainstalowa¢ WSL2 Linux
kernel update package for x64 machines .

Rysunek 2.5: Okno instalatora.

2.1.5 Krok 4 - Ustawienie WSL 2 jako wersji domy±lnej.

Aby ustawi¢ WSL 2 jako wersj¦ domy±ln¡ WSL nale»y otworzy¢ terminal Windows PowerShell w trybie
administratora oraz wykona¢ nast¦puj¡ce polecenie:

wsl �set-default-version 2

Rysunek 2.6: Ustawienie wersji domy±lnej WSL na WSL2 przy pomocy terminala PowerShell.

Po tym kroku nale»y zrestartowa¢ komputer.

https://wslstorestorage.blob.core.windows.net/wslblob/wsl_update_x64.msi
https://wslstorestorage.blob.core.windows.net/wslblob/wsl_update_x64.msi
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2.1.6 Krok 5 - Instalacja Windows Terminal.

W celu pobrania aplikacji Windows Terminal nale»y otworzy¢ aplikacj¦ Microsoft Store.

Rysunek 2.7: Znalezienie Windows Store przy pomocy wyszukiwarki systemowej.

Po otworzeniu Microsoft Store nale»y wyszuka¢ Windows Terminal i otworzy¢ stron¦ sklepu.

Rysunek 2.8: Wyszukanie aplikacji Windows Terminal.



9

Rysunek 2.9: Strona sklepu aplikacji Windows Terminal.

Nale»y klikn¡¢ przycisk �Get�. Przed instalacj¡ zostaniemy poproszeni o zalogowanie si¦ do konta Microsoft.
Logowanie mo»na pomin¡¢.

Rysunek 2.10: Pobieranie i instalacja aplikacji Windows Terminal.

Po pobraniu oraz instalacji Windows Terminal powinien by¢ widoczny w wyszukiwarce systemowej.

Rysunek 2.11: Znalezienie aplikacji Windows Terminal przy pomocy wyszukiwarki systemowej.



10

2.1.7 Krok 6 - Instalacja wybranej dystrybucji systemu Linux.

Lista dost¦pnych dystrybucji wraz z linkami do ich instalacji znajduje si¦ na tej stronie .

Poni»ej przedstawiona jest przykªadowa instalacja Ubuntu 20.04 LTS.

Po otworzeniu linku z podanej strony nale»y pobra¢ Ubuntu 20.04 LTS.

Rysunek 2.12: Strona internetowa sklepu dystrybucji Ubuntu 20.04 LTS.

Po klikni¦ciu przycisku �Get� zostanie otworzona aplikacja Microsoft Store.

Rysunek 2.13: Strona sklepu dystrybucji Ubuntu 20.04 LTS.

W aplikacji równie» nale»y klikn¡¢ przycisk �Get�. Przed instalacj¡ zostaniemy poproszeni o zalogowanie do
konta Microsoft, ten krok mo»na bez zmartwie« pomin¡¢.

Rysunek 2.14: Pobieranie i instalacja dystrybucji Ubuntu 20.04 LTS.

Po pobraniu, system powinien by¢ widoczny, mo»na to sprawdzi¢ przy u»yciu wyszukiwarki systemowej.

https://docs.microsoft.com/en-us/windows/wsl/install-win10#step-6---install-your-linux-distribution-of-choice
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Rysunek 2.15: Znalezienie zainstalowanej dystrybucji Ubuntu 20.04 LTS przy pomocy wyszukiwarki syste-
mowej.



Przygotowanie wybranej dystrybucji Linux
do pracy z C/C++.

3.1 Pobranie pakietów oraz kompilacja testowego programu.

3.1.1 Krok 1 - Pierwsze uruchomienie systemu.

Pierwsze uruchomienie danej dystrybucji systemu musi zosta¢ wykonane manualnie. W tym celu mo»na
wyszuka¢ dystrybucj¦ w wyszukiwarce systemowej i j¡ uruchomi¢. Po uruchomieniu powinien ukaza¢ si¦ terminal
z wypisan¡ informacj¡, »e system jest instalowany.

Rysunek 3.1: Znalezienie dystrybucji Ubuntu 20.04 LTS przy pomocy wyszukiwarki systemowej.
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Rysunek 3.2: Instalacja wªa±ciwa dystrybucji Ubuntu 20.04 LTS.

Po zainstalowaniu systemu zostaniemy poproszeni o skon�gurowanie pierwszego u»ytkownika. Nale»y poda¢
nazw¦ u»ytkownika oraz hasªo.

Rysunek 3.3: Ustawienie nazwy u»ytkownika oraz hasªa.

Od teraz wybrany system Linux powinien samodzielnie uruchamia¢ si¦ przy starcie systemu Windows. Po
uko«czonej kon�guracji mo»na zamkn¡¢ terminal.
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3.1.2 Krok 2 - Instalacja pakietów.

Aby uruchomi¢ terminal wybranej dystrybucji Linux nale»y uruchomi¢ Windows Terminal (jest to wygodne
rozwi¡zanie; Windows Terminal oferuje lepsze mo»liwo±ci personalizacji).

Rysunek 3.4: Znalezienie aplikacji Windows Terminal przy pomocy wyszukiwarki systemowej.

Po uruchomieniu terminala nale»y rozwin¡¢ strzaªk¦ znajduj¡c¡ si¦ obok otwartych terminali i wybra¢ ter-
minal systemu Linux, którego chcemy u»ywa¢.

Rysunek 3.5: Uruchomienie terminala dystrybucji Ubuntu 20.04 LTS w kolejnej zakªadce.

Teraz mo»na przyst¡pi¢ do instalacji potrzebnych pakietów. Pierwsza czynno±¢, jak¡ nale»y wykona¢ to
zaktualizowanie listy repozytoriów menad»era pakietów, w tym celu nale»y wykona¢ polecenie:

$ sudo apt update
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Rysunek 3.6: Aktualizacja listy repozytoriów.

Po zaktualizowaniu listy repozytoriów mo»na przyst¡pi¢ do instalacji potrzebnych pakietów, w tym celu
nale»y wykona¢ polecenie:

$ sudo apt install build-essential

Rysunek 3.7: Instalacja wymaganych pakietów.

Czasem zdarza si¦, »e pobrane pakiety s¡ przestarzaªe i nale»y je zaktualizowa¢. W tym celu nale»y wykona¢
polecenie:

$ sudo apt upgrade
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Rysunek 3.8: Aktualizacja pakietów.

3.1.3 Krok 3 - Instalacja Visual Studio Code na systemie macierzystym.

Do pisania kodu mo»na u»y¢ aplikacji Visual Studio Code, pobra¢ j¡ mo»na pod tym linkiem .
Po pobraniu i zainstalowaniu Visual Studio Code nale»y go uruchomi¢ i doinstalowa¢ do niego dwa rozsze-

rzenia. Pierwszym z nich jest Remote - WSL, który pozwoli na poª¡czenie z naszym systemem Linux.

Rysunek 3.9: Instalacja rozszerzenia Remote - WSL.

Kolejnym rozszerzeniem jest C/C++, które znacznie uªatwi pisanie kodu.

Rysunek 3.10: Instalacja rozszerzenia C/C++.

https://code.visualstudio.com/download
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3.1.4 Krok 4 - Kompilacja przykªadowego programu.

Po skon�gurowaniu Visual Studio Code mo»na przyst¡pi¢ do pracy. W tym celu w Windows Terminal nale»y
przemie±ci¢ si¦ do folderu, w którym chcemy pracowa¢, a nast¦pnie wykona¢ polecenie:

$ code .

Rysunek 3.11: Otworzenie Visual Studio Code w folderze docelowym.

Po otwarciu Visual Studio Code nale»y stworzy¢ plik .cpp w folderze roboczym, a nast¦pnie napisa¢ prosty
program, np. �Hello World!�.

Rysunek 3.12: Utworzenie pliku main.cpp w folderze roboczym.
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Po napisaniu programu nale»y otworzy¢ terminal.

Rysunek 3.13: Otworzenie terminala dystrybucji Ubuntu 20.04 LTS wewn¡trz Visual Studio Code.

Z poziomu tego terminala mo»na wykonywa¢ polecenia pozwalaj¡ce na skompilowanie programu.

Rysunek 3.14: Kompilacja i uruchomienie przykªadowego programu.
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